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MED GAME GENIE”" KAN' INGET STOPPA DIG! 


Med Game Genie blir gamla spel som nya. Game Genie 
gör spelaren snabbare, starkare, smartare — och odödlig 





Game Genie köstar inte mer än ett normalt spel och fuskar $ 
på de flesta speltitarna. Spelaren progam Sn in 
valfria koder. göt 
På MR kan man välja i | 
upp till samtidigt och till. ; z 2 
Se SS man upp till fem 0 | | 5 1 
oder samtidigt. Ingenting är omöjligt! 4 
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Han med hatten är här. 
Igen. Och han har farsan 
med sig. Igen! 
Smårfippligt spel med bra 
grafik på Mastern; lär 
inte bli mindre pillema- 
riskt på "den lille”. Sex 
levels, knappt halvsvårt. 
Mega Drive-version är 
också på gång -« lika 
många nivåer men mera 
spelgodis och upphottad 
grafik. 





SHADOW OF IHE BEAST 2 


Ännu en 2:a! Precis som vi börjat vår 
serie om konsten att klara det svåraste 
MD-spelet hitintills, så kommer EA 
med uppföljaren, Vi darrade 1 knä 
vecken, men så siger Electronic Aris- 
folket att det ska bli "mera gåtor att 
lösa” i 2:an. Och det ska bli ”läntare”, 
Man ska kunna ”prata” med andra fi- 
gurer och ”byta grejor” med dem. vad 
är det för fel på at ”slå” dem och att 
"ta" deras grejor? Va? Vi får väl se 
längre fram, vi som önskade oss ett 
mega-sursvårt spel att gnöla om. Kör 
inte IERNAPpER a vi kommer tillbaks! 





” ELAKT SKVALLER: >” 


a EE obekräftat rykte 
som surrade på spelmässan 
i London säger att AB Små 
Grå Lådor har skrotat sin 
CD-spelare. Anledningen, 
enligt samma källor, är att 
man helt enkelt inte fått den 
att fungera något vidare. 
Om det är sant, så är SEGA 
den enda chansen för den 


som will ha .CD-spel i ett 
rimligt pris inom rimlig tid! 
Fast det verkar inte som om 
Mega-CD:n skulle komma hit 
före jul - USA-släppet är nu 
spikat till november, och 
som ni vet går Staterna all- 
tid före länder med vacklan- 
de valuta och mindre befolk- 
ning än New York... 


NYTT FÖR DEN BRHERANE 


Det bästa äk-sa-dyngan-droppar-spelet 
för Masten kan nu Knös in 1 din GG! 
För dem sominte hört talas om det för- 
ut, så gäller det att köra ikapp en stulen 
viska med hemliga papper. (En rap- 
port om vad skolmaten egentligen in- 





nehåller?) Den har inbyggd spårsända- 
re, så det är inte kalkat riktigt än. Fem 
fordon, fem nivåer, hundratals Bender. 
Pi G till våren, från O.5- Gold liksom 
detta: 





ROAD RASH 2 


För en gångs skull har de gjort vad wi 
sade åt dem! Nu kommer en förbättrad 
Road Rash för alla som gillade att slå, 
sparka, knuffa och tränga sig fram till 
toppen i vrål-illegala MC-tävlingar på all- 
män väg i det första spelet. Battongen i 
RR 1 var väl fin, men I 2:an får man slåss 
med kedjor! Aaah! Bättre, snabbare mo- 
torcyklar, svårare banor och annat gosigt 
men framför allt: 2 tävlande kan köra 
ikapp! RR 2 har alltså split-screen så att 
man kan fönedra = sina polare. 
Förhoppningsvis här redan till jul; från 
EA 


I förra numret berättade vi att spelen till 
Mega-CD:n kommer att bli kodade så att 
Japanska spel bara går att köra i 
Japanska maskiner, USA-spel i USA-ma- 
skiner osv., men nu rapporteras det att 
kodningen redan har börjat införas AVEN 
på Mega Drive-kassetter, Vissa prover 
går inte att köra: på skärmen står det [i 
översättning) DENNA MJUKVARA ÄR AV- 
SEDD ENDAST FÖR ASIEN, och vi blir 
tvungna att ta fram vår Japanska Mega 
Drive, Den som vill köpa gråimporterat 
blir alltså tvungen att ha tre Mega Drive 
(minst!) hemma. Viktigt att veta för den 
som brukat köpa spelkassetter på sina 
resor (eller beställer av resenärer i om- 
givningen.)] 


JAMES BOND 
SLÅR TILL! 


Domarks James Bond - The Duel” (Bond - inte Pond!) 
ser ut att vara ett läckert spel! Vi snabbtestade detpå 
ECTS-mässan I London, och bara det inte blir för lätt 
(Batman-sjukan) eller för tunt (Terminatorsyndromet) 
så kan JB bli en höjdare. Flera av 007:s gamla fender 
här stigit upp ur graven bara för att kunna medverka som 
end-ot level-bossar i var sin värld: Oddjobb (med hat- 
ten) Jaws (med tänderna) Yo-Yo och Voodoo-doktorn. 
När man klarat av dessa möter man ärkefienden... gissa 
vem: 

Skakomma på Mega Drive i november, Vi håller er un- 
derrättade! 





Det bästa bilkörningsspel vi någonsin 
sett på dator kommer på Mega Drive! 
Gremlins LÅLTC 2 har portats om av 
Electronic Arts och ska ges ut i höst. 
Lyckas man flytta över den suveräna gra- 
fiken och känslan från LTC 2 så blir detta 
ett superspel: kör en Lotus Esprit [eller 








Från Electrbnic Arts kommer James Pond-spelet AQU- 
ATIC GANES, En Pond-parodi på Olympic Gold, kan- 
hända? Den  fiskluktande agenten James Pond 
(Kodnamn: Bobocod) och hans vaättniga vänner tävlar 
här i åtta dyngblöta grenar! En fräsch variant av Ponds 
tidigare spel. Oktobersläpp. säger de som vet, Intressant 
utveckling: AQUATIE GAMES släpps som datorspel 
(Amiga och Atari ST) samtidigt. Förr var det så att vissa 
datorspel kommnat i Mega Drive-format efter något år. 
Nu minskar tidsgapet, allt era datorspel dyker upp och 
snart får vi se det omvändar spel släpps för hemdator 
nästan ett år efter konsölsuccén. Exempel: DESERT 
STRIKE kommer ut för Amiga (och Super Små Grå 
lådor...) kring årsskiftet, 





CHALLENGE 


Elan) över 8 banor. Öken, skog, nattlig 
motorväg..regn, snö, mörker, blixtned- 
slag! Och du måste köra fort för att klara 
checkpointen och få fortsätta! En hel tim- 
me tar det för den som klarar alla sektio- 
nerna, men det allra bästa är att man kan 
köra två man samtidigt! 





DEN EXTREMT FINA OCH BRA 


POANGSKALAN 


Ealydar ungefär... Halv, semester: 


; Osonnolikt bro,. Finns fy p 

| 110 fsolut inte, Men det- Aaker le 
Och uppåt... da F ingen övre gräns, mon arkar. 

| ifall nu gudarna ger sig 

ini i spalbronschen, 
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ADM — Osannolikt bro. Finis — — Sobbatsår på sö 
100 pbsolu inte. Men det Sj[öqvö mad alla 
ol HA Övre gräns, 
I nu gun arna ger sig 





SUDUISKHSE po BÖJSJLUONISR Er5loö 





in I spelbranschen, 
En klassiker, Ei fig 
30 kategori. Har cl aller ag sfeni med 
nörapå. issen, och hel 
opterlinje lillan 
ra krag 
20 Mycket bro, , nypa 





Bro spel, men det finns — Som ovan ien 
70 svagheter, vecko. 





ärt ot ho, men det tam eyga med 
60 far några jungle, Änna Wo. 
Om man särskilt gillar 
den hör sortens spel: 


Köp! 


50 Som ovan + teknisko fal äm van mad Ali 
typ HMicker-sereen, tröga — Syegjon oc ham 








sprites osv. Pasprupp 
| Dåli rökig, fuli oven med lan 
40 ön spelida e. Hu har nd och Bert 
gjort dåligt, pajkar! 





| Som avan + tekniska fal En vecko i Flarido 
30 typ É Hlicker- -Sreen, tröga 4 är Öskenen 
sprifos osv, sg 





20 — fenskil Fabrikotionsfel? E vecka I Flocida 


NU SR Ta ot j AL ÅR Sig fl 
klos med mäns i helen? 
NKOTE? En gång fill och 


vi slår er fördörvoda! 





é | Sö dåligt finns inte till En vecko Fara 
TE 10 EGA- könsolor.Man köp iden Orkonen 
. | gärna en"200 speli saM- dör Med All 

0"-kassetl, Dö för ni se. Season som IE 





mn 0 Små grå supar-lådspel, Fa vacka i Florida 

skor hor vertt 
dr. Med han & 
er! som nesele 





| Al dära, oc. 
FR Niori Boj", 
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vw 10 Små grå lödspel. favpkal 
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Spelen får en enda poäng. Vi tror inte på virriga 
små boxar där flinande gubbar, antalet stjärnor, 
små pelare av olika höjd eller yrvakna neon- 
murmilar ska symbolisera hur bra grafiken, spel- 
barheten, tillvänjningsgraden etc. är. Känns det 
nödvändigt har vi med en tummen upp/tummen 
ned-ruta, men det får vara nog med det. 





ORDLISTAN 


SCROLLING Det engelska ordet ”seroll” betyder 

”dokumentrulle”, och scrolling är dataspråk för att låta 

en dokument rulla” över en skärm. Här används ordet 

för att beskriva hur du rör dig genom spelets nivåer - fast 

det är oftast bakeronden som rör sie, Det finns: 

Sidserolling Rörelse 1 sidled, Alltid (av någon 
anledning) åt höger. Vanligast i 
plattformsspel. 

Höjdserolling Börelse på höjden, oftast uppåt, 
Kallas också vertikalserolling. Mest 
i skjutspel, 

Multiserolling Rörelse på alla håll. 

Parallax serolling Bakerunden består av flera skikt 
som rör sie olika fört, Ger suverän 
djupyerkan. 


RESET Knappen som låter dig börja om från början, 
oftast utan att a bort inställningar som du gjort i ”op- 
tions”. 


LUS Från engelskans ”bug”. Fel i programvara, Visar 
sig oftast genom att spelet låser sig eller börjar brusa. 
Nycket sällsynt i videospel. Starta om spelet. Händer det 
flera gånger så gå vill butiken och klaga - men kolla först 
att inte joypad-sladden har lossnar... ! 


BAGGE Samma som ”lus”. 
HIGH-SCORE Rekordpoäng. Favvo-sysselsättning 


för sådana som alltid ska vara värst. När man kommit 
igenom ett spel är nästa grej att tå så många points som 
möjligt. Varning: impar sällan på tjejer. 


CARTRIDGE Heter ”kassett” på svenska, även om 
ordet också kan betyda patron”. Den lilla plastmoj spe- 
ler sitter i. 


LCD-SKARM Har du en Game Cear, så har du en så- 
dan, LCD-skärmen är en bildskärm som har ett rutmöän- 
ster av flytande kristaller (Liquid Crystal Display) I stäl- 
let för de elektronstrålar som målar upp bilden på din 
TV-skärm, Den är nästan platt och drar ganska lite ström 
- åtminstone jämfört med ett TV-rör. Ingen mening att 
säga det till GG-ägare som bytt sin svärmor mot batteri- 
er. 

Fortsättning i nästa nummer! 


Ni som har sett alla avsnitt av Simpsons på TV 
och slängt ut tusentals kronor på allehanda 
Simpson-prylar, nu har ni chansen att slänga ut 
några surt förvärvade hundralappar på spelet 


"Simpsons - Bart vs The Space Mutants”. 


De vidriga utomjordiska mutanter- svårt, och när ett spel är trå 
na har landat på Jorden och bara nigt och dessutom svårt, finns det 
Bart kan stoppa dem. Bart här ett en viss risk att det hamnar i den 
par glasögon som att bara han mörka, grå och dammiga delen av 
kan se vilka som är vanliga män- zarderoben där alla andra värdo 

ch vilka som ä abbor, spel ligg it ni ERE att se 
Spelet sår ut på att man ska måla Bart på i 
över eller spraya över allt som är nen, den är tio gån; 
lila. för av lila prylar kan rymdmu- v aker 

ska vapen (få- i 


Det är om nivåer man 
ska spela genom...om 
man orkar, 
för Bart vs The Space Mutants är 
inte alls kul, gubbarna är för små 
och Agt SEN inget djup 1 bilden, 
ir vil meningen att det 
s serielce men mås te 
det se så TRÅKIGT ut för det: 
Alla monster ser pre- 
cis likadana ot 


Bart byter in sitt Simpsons- 
spel mot Strider. 





The Night Of The TV 
Zombies. 
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Bart kollar in en 
utomhuskonsert 
med Roxette. 


räd 


2 RR Ba 
riktig 
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SPELKÄNSLA. 





EMPIRE 


Ge och ta! Ratta-tatta-BOOM! Sklabadaff! Skjut så sk'ten stänker! Och bli skju- 
ten på av bisarra farkoster som får en T-ford att verka modern, men är giftiga- 
re än hembränt. Allt detta i en farkost som Jules Verne hade nickat gillande åt. 


Läs vad våra demonrecensenter tycker om detta glada 


Äntligen ett hederligt, 
shoot-them-up-och- 
moösa-dom-spel. Det är 
trevligt att kunna njuta 
av explosioner, rykan- 
de kulsprutor och to- 
talt krossade fiende- 
styrkor, och det finns 
inget bättre för ens 
ego än att knäppa på 
"easy" på option och 
sedan låta fienden få 
äta rikligt med bly och 
riktigt bita i asfalten. 

I Empire Of Steel kan man välja 
mellan två flygtyg, nämligen ett 
flygplan eller en zeppelinare. De är 


"Spelet har bra 
grafik, tunga bossar 
och hysteriskt nerv- 

slitande musik". 


lite olika, så det lönar sig an välja 


rätt, beroende på vilken bana man 





Led Zeppelins turnébuss demolerar ett rumänskt järnvägshotell, 


befinner sig. ben för det mesta är 
zeppelinaren bäst, därför att den tål 
mera och har större eldkraft, 
Empire Of Steel är ett 
vanligt shoot-them-up- 
spel, 

si de som väntar sig något annat 
kommer att bli ganska så besvikna. 
Men alla som gillar S-T-U-spel har 


En leverans av villaolja mitt under pågå- 
ende åskväder, Spännande eller nej? 





något fint att se fram mot, 
Spelet har bra grafik, tunga bossar, 
hysteriskt nervslitande musik (inte 
särskilt bra, men den funkar per- 
fekt till detta spell, alla banorna är 
olika, liksom alla hender, 
Det tråkiga med 
Empire Of Steel är att 
det är lite för lätt. 
Jag spelade igenom det på tre da- 
tar, och jag tycker nog det borde 
vara lite svårare och räcka lite 
längre än så, i och för sig så kan 
man välja "HARD" på option vil- 
ket jag inte gjorde (tack och low). 
Sedan har vi det vanliga S-T-U- 
spelssyndromet, man tröttnar på 
dem ganska snabbt, och det gäller 
även Empire Of Steel, Men för- 
väntar du dig inget annat än ett 
shoot-them-up av hög kvalitet, så 
har du en höjdare i EOS, helt klart 
värt att kolla... ; 
tycker Fatte 
Acclarmn 
Pris 495:- 





I DETTA RIKE AV YLANDE METALL GÄLLER BARA EN SAK: 


I SKJUT ELLER BLY SKJUTEN! 





När jag såg introt [Empire of 

Steel, uttalas ÄMPAJER AVV 

STIL) tänkte jag bara: -Oj, ett "nu- 

kommer det ett helt vanligt och 

rätt så träkigt en-massa-fiender- 

som-jag-ska-skjuta-spel, men i 

stället var det ett sjysst spräng- 

alla-fiendekräk-i -luften-och-förin- 

ta-strora-mastadont-bossar-från 

jordensyta-innan-du-själv-blir- 

nedmejad-spel. i 2 : HSN 
Sa SEE Ad Om detta är en maträtt ska du genast byta gatukök - ägaren är 

E05 är lagom län i början även för vansinnig! Men det är det inte, det är en surböss från EoS! 

nybörjare, men det blir svårare en 

bit in i spelet, Eo5 innehåller en 

ITASSI ” "sty 'TRINe z SOT ska mejas 

ned, plus en saftig boss i slutet av 

varje bana, Ett pp! mellan 

höjdarspelen! Det finns tre sorters 

fiender: lätta, svåra och 4&951-iot 

svåra. Grafiken och ljudet är OK 

men spelidén är lite tunn. Eo5 är 

ett fråscht flygspel. et måste för 

Shoot-"em-up-fanatiker. Det ger 

en I(096-12t garanterad adrenalin- 
kl 


Fetkanonen längst bak i tåget verkar tåla allt. Men du måste fimpa dan Innan 
du ens kan börja tänka på röda avgångar... 











I EHRDB kan man bygga 
sin egen boxare med 
namn [ditt eget, t.e.x), 
hudfärg, hårfärg/stil och 
färg på byxorna. När du är 
färdig med din fighter, så 
skickar du bara ut honom 
i ringen för att massakre- 
ra den stackare som wvå- 
gat utmana dig, och det 
är precis vad jag gör. 
I början så är boxaren inte särskilt 
bra, men man kan träna honom på 
det man tycker han behöver. Om 
han är lite lönnfet, tex. så kan han 
få hoppa lite rep och och få bort öl- 
ITIL RETN., 


"Ha Ha! Jag sänker 
för första gången 
min motståndare 

och triumfen är full- 

ständig”. 


Det tog ett tag för mig att komma 
på alla slag, men efter en liten 


stund så fick min stackars motstån- 
dare ta emot era fyndiga kombi- 
nationer mot både huvud och 
kropp. När första ronden är slut 
(man kan välja hur många ronder 





man vill att det ska vara, från en till 
tolv), så kommer det in en lätt- 
klädd kvinna med en stor skylt 
med nästa ronds nummer på, s och 
för dem som tillhör katezsorin 
skarpsynta snuskhumrar — fvilket 


jag stolt erkänner att jag gör), kan 
jag tala om att man tydligt kan se 
att de stora tuttarna goppar när 


hon går genom ringen. Stort plus 
för denna trevliga finess. 

Okay! Rond två ska 
börja. 

Medan jag masserar njurarna på 
min grinfärdiga motståndare, så 
märker jag att varje boxare har två 
små rutor, Blodet stänker, 
eller et par ronder ser boxarna inte 
så friska ut och ögonbrynen är en 
enda blodig massa. Jag fnissar be- 
låtet när jag om och om igen slår 
min motståndare så att blodet 
skvätter. Detta är perfekt om man 
helt lagligt vill åstadkomma blods- 
utgjutelse, men är för feg eller la 
för att tävla i boxning, fullkon- 
takts-karate, kickboxning eller nå- 
gon annan organiserad våldsam- 
het, Ha ha! Jag sänker för första 


gången min motståndare och tri- 


Teal deal" 





umfen är föllständie. När han, (0- 
talt utslagen och medvetslös, 
obarmhärtiegt slår i golvet, så note- 
rar jag att han först slår i ryggen 
och sedan med en ljudlig dov duns 
slår huvudet i mattan. Skönt att 
Sega har med lite onödiet, men 
skönt, våld för en gångs skull. 
Annars vet jag inte om EHEDE 
är så bra, musiken stinker, ljudet är 
otrohet dåligt (när man träffar med 
ett slag låter det som om man slår 
på tomma kartonger). variationen 
på slag är vtterst liten och man kan 
inte ens ducka för slag. Men med 
tanke på blodet och de guppande 
tuttarna så är det väl halvbra... 
..tycker Patte 
Acclum. 
Pris 495:- 








GRAFIK, LJUD, 


SPELKÄNSLA. 


arriors of 


the eternal 


Här är rollspelet för 
alla Dungeons-and- 
Dragons-fans! Warriors 
of the Eternal Sun är 
ett svårt RPG med 
massor av grottor och 
labyrinter och andra 
scener som man ska 
utforska. Spelet inne- 
håller allt ett bra D&D- 
spel ska innehålla, och 
vi kan lova er mycket 
spelnöje! 

För att starta spelet väljer man sina 
rollfigurer bland följande: Cleric, 
Fighter. Dwarf. Elf, Magician, 
Halfling och Thief. Man kan vara 
fyra i gruppen, så det gäller att väl- 
ja rätt rollfigurer. 

Warriors of the Eternal 
Sun går ut på att rädda 
kungariket, 

som anfallits av monster, dvärgar, 
orcher och halvmännmskor. När 
kriget pågår som värst inträffar en 
stor jordbävning och landet sjun- 
ker ner 1 en djup ravin. Ravinen är 
helt villstängd, med höga klippväg- 
gar, och det ser ut som om det inte 
finns någon väg upp ur den djupa 
ravinen. 





Kungen kallar nu till 
sig sina fyra bästa och 
trognaste krigare, Cleric, 
Fighter, Thief och Mazician, och 
ber dem undersöka vad som hänt 
och försöka finna en väg ut ur ravi- 
nen. Kungen vill också ant de un- 
dersöker om det ligger någon ond 
makt bakom det som hänt. 





Warriors of the Eternal 
Sun tar er med på ett 
långt och svårt även- 
tyr, 

och alla som gillar Då&D-spel har 
här I Seea-versionen fått något ant 
bira i. Grafiken i spelet är bra Fast 
musiken kunde kanske vara lite 
bäntre, Men den får duga. Vad man 
saknar är dock lite mera hårda och 


Er 


VE 


realisiuska — fehter, de som som 
uppstår här är lite för korta och lite 
för mesiga. 

Det bästa med detta spel är att 
man verkligen grips av det och har 
roligt när man spelar. Nan vill 
egentligen bara spela och spela 
och aldrig sluta! 
Pris 405:- 








ROGK 


Bänkad framför Mega Driven kastade jag mig 
med stor förväntan in i detta förhistoriska 
spel, med förhoppningar om maffig platt- 
forms-action och många vildsinta urtidsödlor 


av modell större. 


Men hej vad jag bedrog mig. Trots 
det intressanta namnet, som är 
tämligen vilseledande, är detta ett 
vanligt plattformsspel. Tråktet, om 
man tänker på vad man kunde ha 
äastadkommit med skräcködlor och 
förhistoriska människor som ut- 
gånespunkt. 

Men om vi tar det för vad 
det är, så har spelet en 
hel del poänger, som t.ex 
Chucken själv, 

som med sin väl tilltagna mage 
bumpar ihjäl sina fender eller 
krossar dem med stenbumlingar. 
Ganska så orginellt, liksom en 
språngbräda i form av en alligator. 
Musiken var inte bara då- 
lig, utan faktiskt mycket 
irriterande. Tack och lov 
för volymkontroöllen. 
Animationen är väl det roligaste 
med spelet, färgerann och serieltk- 











nande komisk, även om det ibland 


blev ganska rörigt och svårt an 


hälla reda på alla små urtidsdjur 


a man skulle bomba ihjäl. 


ne. 


Svårighetsgraden är gan- 
ska låg i början, 

men ökar när man kommer till näs- 
ta nivå, Detta gäller tvvärr inte va- 
riationen, vilket innebär an man 
gör nästan samma saker om och 


om igen, fast Renden har en ny 





form och befinner sie I en annan 
omgymng, Det blir trist i längden. 
Omdömet blir att alla som sillar 
plattformsspel säkert har stort nöje 





av detta ganska komiskt animerade 
spel. För min del krävs det te mer 
än bra animation för at hålla in- 
tresset uppe. 

Steve Naiv 


wViren. (0) 
4905:- ; 
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fr emörnat herrarna fnndfranr Pender nd 


Här har vi ännu ett 
spel baserat på en 
känd film, Back to the 


future III. 

Nästan alla dom filmspel som jag 
har testat brukar se likadana ut: 
halvträkiga plattformsspel med 
platt erafik. Tro inte att B.T.T.F III 
är anorlunda, nej bevare oss väl! är 
det något som B.T.T-F-III är, så är 
det halvtråkigt med en alldeles 
ovanligt platt grafik och....ja just 
der, alla ni som gissat på att 
B.T.T.F. III är ett plattformsspel 
har härmed vunnit en tripp till 


"Själv har jag bara 
orkat spela igenom 
tre zoner!" 


SEGA FORCE -redaktionen ini 
får betala resan själva) och titta på 
när Mats och Patte äter pizza. 
Enligt Sega Power så har 
BE.T.T.F.III bara ynka fyra levels, 
själv har jag bara orkat spela tgen- 
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Hej, 

detta är 
inte "Den 
onde, den 
göde och 
den fule”. 
det är 

B.T.T.F.lI 


Ta tl de gard Lör bg Lera a bb gb rn fre en Åre Ä bän bn dr er 


har ni inte ovanligt mycket pengar 
så köp inte spelen, Och skulle ni ha 
onödigt myket pengar som ni inte 
vet vad ni ska göra med, skicka 


dom då tilll... SEGA FORCE 
Fed, Till Patte, Torsg.21 vån 10, 


om tre zoner, sedan blev jag så 
trött på spelet an jag förvisade det 
till det mörkaste hörnet på redak- 
tionen. I och för sig så är alla dom 
tre zoner som jag har kommit ige- 
näm väldigt olika varandra, men 
vad sör det när ingen av dom är 
något kul. 

Det är definitivt inget 
spel som man tar fram 
och spelar om. 

När man har spelat igenom en le- 
vel så är man så röd på den att 
man vomerar bara man råkar höra 
musiken, 5e filmen, köp alla onö- 
diea prylar, läs tidningen... men 


105 44 Stockholm. 
Från Acclaim, 
Pris 493:- 





IRRLITATIONS 
NIVÅN. 


Back to the future HIl-spe- 
let är så Irelterande så att 
jag var redo att döda 
Michael J. Fox efter en 
kvarts spelande. Figurerna 
rör sig så hopplöst stelt 
att man förlorar dom för- 
sta omgångarna just bara 
därför. Sen är det irriteran- 
de lätt, B.T.T.F. II håller 
kanske ett par dagar. 





SOGGE 


Långa bollar på Bengt (det blir i 
alla fall inte offside). 


AILTON TYCKER... 


”Två minuter kvar av an- 
dra halvlek, ditt lag ligger 
under med ett mål...och 
du börjar bli nervös. 
Handsvetten börjar sipp- 
ra fram när du i ett sista 
desperat försök kramar 
joypadden för att nå en 
kvittering. Plötsligt får 
din center bollen, du drar 
på ett perfekt 
skott...måååål! 

Det står 2-2, matchen är 
nästan slut och du är i se- 
mifinal!” 

European Club Soccer är uppbyggt 
som de riktiga europacuperna, vil- 
ket betyder att du spelar två mat- 





JÖNSSON 
TYCKER... 


ECS är det bästa fotboll- 
spel som du kan stoppa i 
din Mega just nu. Så en- 
kelt är det. 

För fotbollsfantaster kan ECS bli 
vad EA HOCKEY blev för ishock- 
eyfansen. Det finns en klar likhet 
mellan dessa båda spel - det tar en 
bra stund innan man slutar skrika: 
”Nämen,..iäh...nej! TA BOLLEN 
DÅ FÖR F-N! Men..h...äsch! 
14 


cher i varje omgång - en hemma. 
en borta. I ”options”-menyn kan 
du välja vilket klubblag som helst i 
Europa. Som äkta patriot väljer du 
förstås ett svenskt lag, t.ex. Malmö 
FF, IFK Norrköping, Brage eller 
Öster. 

Lagen är olika starka, 
precis som det ska 
vara. 

(Napolis spelare springer lätt ifrån 
Brages, t.ex.) ”Options”-menyn 
ger dig möjlighet aut välja dräktfär- 
ger - ett ställ för hemma- och ett 
för bortamatcher, 

Grafiken är enaståen- 
de fin när det gäller in- 
trot och valmenyerna, 
men blir lite mindre intressant när 


åtminstone i början, 

SKIT!” Detta kallas för ”flack in- 
lärningskurva”, och betyder i klar- 
text att det tar ett tag att lära sig 
passa. skjuta och spela bollen så att 
det liknar något. Precis som i verk- 
ligheten, alltså. 

Var beredd på att an- 
vända ”trevarvsmeto- 
den” i början! 

(Spelaren springer tre varv runt 
bollen innan han ”plockar upp” 
den). Över huvud taget verkar la- 
gen bestå av blindstyren med mera 
ölsinne än bollsinnne. För att inte 









En Spartak Moskva-spelare oråteröver bristen 
på ofiside - det enda somsaknas i ECS. 


själva spelet börjar. (Tja, hur kan 
en gräsplan med små gubbar se ut 
egentligen?RED) ECS ir det bästa 
fotbollspel jag någonsin spelat. 
Det är 100 gången bättre än Sega:s 
World Cup Italia "90! 

Ailton 


Virgin 


Pris 495:- ( : | 


tala om ursinne - glidtacklings- 
knappen är nästan uppsliten på 
våra pads. Men det blir bättre. 
”Options”-menyn är 
otroligt elegant 

med sina roterande uppsättningar 
av flaggor och klubbmärken, Här 
finns det många valmöjligheter 
men den vi tycker mest om är möj- 
ligheten att stänga av musiken och 
behålla ljudeffekterna! Låtarna är 
till 9096 vedervärdiga - hissmusik 
av perversa kubaner. 

Man kan välja att spela enstaka 
matcher (arcade) eller hela europa- 
cupen, man-mot-man eller mot da- 
torn. Upp till 8 spelare kan delta i 
cupen! Själva spelgrafiken är inte 
fullt så Ivsande som introt, men 
klart godkänd. De gula korten syns 
bra! Gillar du fotboll och äger en 
Mega Drive så borde du få ett om 
du inte köper ECS;. ( ) 





XE 


Lä 7 d 
IT aka 


KRIG PÅ KORALLREVET 


Det är lätt att beskriva XENON II: Detta är 
ett shoot 'em up-spel där man rör sig (hu- 
vudsakligen) uppåt på skärmen och samlar 
på livskraft och power-ups efter hand. Men 


XENON II har det där lilla extra som man 
väntar sig när the Bitmap Brothers har de- 


signat spelet. 


Grafiken är skickligt gjord. Som i 
alla skjuta-panga-spel kryllar det 
av fiender. men i XENON II finns 
det både organiska - levande” - f- 
ender och tonvis med olika slags 
rymdskepp. 

Det finns farligheter som 
liknar maskar, larver, sjö- 
anemoner, rosa slem- 
säckar och annat som för 
tankarna till vattenliv. 
Ibland vete sjutton om man inte 
slaktar sig fram genom ett korall- 
rev snarare än en del av vitre rym- 
den, för en hel del av fienderna sit 
ter fast på spelvtans väggar. Och 
du kan också fastna! Ibland måste 
du välja väg, och ibland leds dit 
Dödlig snabeltisk - typisk Xenon 


sam 
at ER 
JÄTFLR "nr 





rymdskepp in i återvändsgränder. 
Då är det dags att lägga 
in backen! Det går lång- 
samt, men det går... 
Musiken är ovanligt bra - gjord av 
bitmap-brödernas polare Bomb ie 
Bass - men "Massive Attack” är 
inte med. Det skulle den varit. XE- 
NON II har nämligen en liten butik 
inbyggd Ine här och där i nivåerna. 
Föreståndaren är ett intergalaktiskt 
mönstrum, men han verkar små 
trevlig och säljer bra grejor - och 
han köper också. 

Därför ska du skaffa dig 
så många prylar och po- 
wer-ups som du bara kan. 
Då kan du skaffa dej akterskytt, si- 
doskyttar. roterande minor, mera 
eldkraft och snabbhet, goda råd om 
hur bössarma ska tas (coolt!) och 
livskraft. Fast det är inte alltid så 
bra att ha superatomkommunal- 


EE kastat nn 
Framéåt- och sidoskott är bara början, | Xenonbutiken 
finns det riktigt tung skit, om man så säger... 









TEST rr TR oretär CPYCE 


kraften påkopplad - der blir lite rö- 
rigt på skärmen... 

XENON Il är inget lätt 
spel. Inte ens med EASY 
MODE inkopplat. 

Bland annat därför att det blir ev 
helvetes skjutande på de högre m- 
väerna; man ser knappt imkom- 
mande missiler för allt skräp som 
far omkring. bBossarna år tunga. 
XENON II kräver astronawreflex- 
er och en sticka med megafire 
knapp, annars blir det kramp efter 
nåera minuter! Power-upsen är 
dessutom ovanligt svåra att få tag i 
- det gäller att 


vara på hugget... 
Virgin | | ) 


Pris449:- Novembersläpp, 
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DELUXE 


Hårdboll för 


stålmän 


Annu ett dataspel signerat 
Bitmap Brothers har hittat vä- 
gen till din Mega Drive! (Xenon 
Il är ett annat) Men detta är 
ett framtidssportspel...eller 
«..Njaa...så sportsligt är det 
inte. SPEEDBALL spelas med 
stålboll på en plan av stålplåt, 
av gubbar i pansar! Och det 
finns inga regler. Om du lyck- 
as skada en fien... förlåt, en 
motspelare så att han blir ut- 
bogserad av en liten traktor 
så får du pluspoäng. Men så- 
dana poäng är bara grädden 
på moset. För att vinna turne- 
ringen måste du - eller rättare 
sagt ditt lag - göra massor 
med mål! 


VINN TURNERINGEN! 
Denna är uppdelad på två serier, 
För att ta sig upp i den högsta divi- 
sionen måste man bli etta eller tvåa 
"Nej, Speedball är 
inget för finlirare. 
På käften ska 
dom ha." 
1 den lägre eruppen. Och det är 
erymi. Det viktigaste i början är att 
träna och utrusta sina spelare. När 
kassan börjar svälla (plocka upp 








Detta är OU, efter att ha törskat mot SUPER NASKWAN med 400-11. 


mynten som kastas in på banan un- 
der spelet, kan du börja sälja och 
köpa in proffs. Detta görs mellan 
matcherna, på typiskt läckra Bitmap 
Bros.-paneler. 

Spelplanen är me fullt så detalje- 
rad (tack och lov) men ändå myck- 
et intressant, Det finns flera intres- 
santa prylar därnte som ger poäng 
när man kastar bollen mot eller 
i&£enom dem, samt materiasändar- 
portar som möjliggör intressant 


passningsspel, 





Gymmet: Här görman stålputtar 


INGA FINESSER HÄR INTE 
Nej, SPEEDBALL är inget för fin- 
lirare. På käften ska dom ha, 
Froblemet är att de andra lagen 
ofta har killar som får dina att lik- 
na plåtförpackat äppelmos, så det 
är bra med snabbhet också, Lagen 
har olika styrka och karaktär - vis- 
sa lever på teknik, andra påminner 
om Röda Armén, Det tar en stund - 
som alltid - att komma in i spelet, 
Spelarna är välanimerade och pan- 
ska lättstyrda, 

MAN MOT MAN 

Sådana som bara SKA bli bäst kan 
ha roligt linge med SPEEDBALL 
2, men roligast är det att mosa sina 
vänner, förnedra erannarna och 
köra häcken av familjemedlem- 
marna. Grafiken är av hög klass, 
ljudet är bra och spelet flyter. En 
klassiker, kort och gott! 

Från Virgin Games, 449:- 

börde vara här nu. 


av konfirmander utan skägg 
växt. Här finns alle du behö- 
verutom röstskyddsbehand- 





+ lade kalsonger och groupies. 




















Äntligen kan du sitta och skrika framför din egen Mega Drive 
och var säker på att alla kommer att höra dig, specielt dina 
grannar om du vrålar för högt. Än så länge har vi bara fått 
spela ett förhandsex där det bara gick att se första scenen. 


ga 6 En Ra Ripley 
TR - = fe SN - I EL 







ligger 
illa till 
och 
nästa 
gång 
hön 
vaknar 
så har 
hon en 
liten 
Alien i 
magen. 


Alien 3-skall enligt pålitliga källor bygga 
på filmen, och är den hälften så actionfylld 
som den så kan Alien 3 spelet bli en höjda- 
re, (Fast vapenbristen i filmen är svår, men —— 
inte i spelet). Antal levels och annan viktig 
information har ännu inte nått oss, men det 
vi har sett (det vill säga första nivån) ver- 
kar OK. Det finns till och med Inte vålds- 
blod med för er som stirrat er avtrubbade 
på skräckfilmer. Alien 3 går förstås ut på - 
att förgöra de där slemmiga varelserna som 
har syra till blod, och det finns många mör- 
ka tunnlar att krypa igenom, Det finns tre 
olika Alien-rätter att vilja mellan: grillad 
(eldkastare), spräned (granat) och pepprad 
(kulsprota). Sedan är det bara att ge sig ut 
efter stor-morsan, Medan du otåligt sitter 







NG I slutet av denna tunnel 
kommer Ripley få en Alien- 


(EE 





och väntar på:att. Alien 3'skall/slåppas så" 0. plezaraktiansiktet, men 
kan du fröjdas åt dom första bilderna häm- At a Fd i AA 
irekt-från vårt förhandsex. SE SN re serie lnies 
tade dire nes utseende. 
Två påskägg från helvetet. 
Rss 









M 
GREEN 
DOG 


Detta är ett plattforms- 
spel. Spelet börjar med 
ett mäktigt vagbrus, och 
när skummet lagt sig re- 
ser sig huvudpersonen ur 
sanden. 

Fan verkar vara gjord av dödbakt 
vetedeg feller bröt han alla Kkrop- 
pens ben när vågen sloc över ho- 
nom), men surfare som han ska ju 
vara coola och väldigt bakårlutade. 
Han har råkat Få på sig ett häng- 
smycke, och för att bli kvitt det 
måste han förstås kämpa sig ige- 
nom en hel massa besvär. Som 
standardvapen har han sin bume- 
rang-Irisbee - em påhittiet verktyg 
som vi aldrig förr har set i ett spel. 


"Greendog är en 
hyfsad men okryd- 
dad produkt”. 


Fienderna verkar däremot bekanta: 
bitska pirayor, farliga fåglar osv, 
Bakerunderna är väldiet läckra, 
men huvudfiguren passar inte rik- 
tigt ihop med de sköna scenerierna. 
Creendoe är en hyfsad men okryd- 
dad produkt - den påminner biuvis 
om klassiker som Castle of Tllusion 
och Ouackshot, men har inte sam- 
ma charm, 





VI GÖR EN 





Alla som följt familjen 
Simpsons öden på TV vet 
att clownen Krusty I sin 
tur är ungarna Simpsons 
stora TV-hjälte. 

Krusty är förfarande Bars favorit, 
rös ac han har avslöjats som cn cv- 
nisk, gine barnbatare. I TV-serien 
gör Krusty halvsadistiska, råkom- 
merstella barnprogram - men det 
mirks ine i detta spel. Spelet går 
ut på an befria Krustys lustiga hus- 


sj er rn 





bygge från horder av korkade råt- 
tor som knallar runt med förmeg 
uppsyn. Man ska helt enkelt leda 
råttorna till undergången genom 


"Detta är helt klart 
elt spel avsett för 
de allra yngsta". 


att blockera vissa vägar och öppna 
andra. Vi misslyckades erovt, för 
det var fel på vårt provesemplar - 
det gick inte att plocka upp hinder- 
blocken! 

Detta är helt klart ett spel avsett för 
de allra yngsta - erafiken är ren 
och effektiv, Det finns ordentliga 
maremnaler runt plattformarna, och 
Krusty är en jäkel på an hoppa, 
fast art komma in genom dörrarna i 
spelet krävde ovaniet mycket fa- 
rande fram och tillbaka. 





ega dive. 





ARC 
RIVA 


Den som tror att man 
måste vara svart och 
över 2 meter lång för att 
ha kul på basketbollpla- 
nen har fel = otroligt fel! 
Arch Rivals är ett härliet, häftiet 
och totalt oseriöst bollspel där man 
får slåss och knuffas så mycket 
man orkar! "Foul? Vad är det för 
nå 7 Domare blir ofta skyllda för 
att ha svåra synfel, men den här 
feta lilla putten med sin mörotsför- 
gade mohawk-frisyr är fullständiet 
blind! Ibland får du nöjet att 
springa omkoll honom också 
Grafiken är jättebra, men Kkom- 
mentatorn som kommer in i pau- 
serna har en uppsyn som Får en att 
misstänka alt minst en av program- 
merarna är rasist. 





"Foul? Vad är 
det för nå't?" 


Som i alla sportspel värda namnet 
kan man spela man-mot-man. Du 
väljer en spelare att styra, din kom- 
pis väljer sin, och sedan är ni 
igäne! På planen har du en enda 
medspelare, så det blir inte rörigt. 
Fassa ofta - det ökar poängchan- 
serna - men gör det innan du får en 
smäll och tappar bollen... 
Ececension kommer! 








Irepoaängare på gång: allt motstånd år 
redan "nedslaget" 
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Äntligen! Nu finns det ett 
spel för er som inte har 
kommit ur första nivån på 


något = spelen ågon- 
sin. Alla ni som har svårt 
att komma ihåg att an- 
das, har klara problem 
att hitta hem efter jobbet 
och ideligen glömmer 
bort era namn kan nu 
skryta med att i alla fall 
ha klarat ETT spel. Vilket 
spel talar jag om ..jo! 
THE TERMINATOR, det 
lättaste spelet i världs- 
historien. 


Om der finns någon som inte kla- 
rar THE TERMINATOR på en 
halv dag så är det dags att kolla 
upp om han/hon över huvud tager 
lever. THE TERMINATOR ska 
bygga på den första filmen (falla 
som inte har sett den går genast 
och sätter sig 1 sin garderob ett par 
timmar som straff), och det gäller 
alt rädda Sarah C:o och förstöra 
Terminator. Grafiken är bra, lju- 
det är bra, gubbarna rör sig j...Hiet 
bra, men vad hjälper det när dom 
som har kommit med ideerma bara 
haft en sak i huvudet......att mjölka 
pengar ur filmen. Det finns en sak 
som jag har lite svårt att förstå: 
varje gång du mejar ner en polis 
(här är det inte Terminatorn som 
står för polisslakten, utan det skö- 
ter du själv om). så reser han på sig 
och börjar attackera på nytt. Okej, 
jag ver att poliserna är hårda i 
USA, men någon måtta får det 
vard. 

Det finns fyra svårig- 
hetsgrader: Easy, nor- 
mal, difficult och very 
hard. 

Dessa erader skiljer sig knappast 
alls sinsemellan. Har du klara 
easy så fixar du very hard när du 
vill. Det finns bara fyra ynka Icvels 
och sen är det slut. skulle jag Köpa 


RAKT I ÖGAT! 





det här spelet för otroliga FEM- 
HUNDRAFYRTIONIO KRO 
NOR (Arrreerrre! och sedan upp- 
täcka att det tar två timmar att spe- 
la igenom så skulle jag ta livet av 
mig! (Alla mina spel får jag låna 
eratis, he hej!, Nä, tacka vet Jag 
SHADOW OF THE BEAST som 
minst tar två livstider ant spela i2e- 
nom, (5e vår följetong på HOT 
LINE-sidorna?) Hade tillverkarna 
bara frågat mig, så hade jag berät- 


"Bonus-leveln skulle 
bestå av att laga sig 
själv i ögat med en 
skalpell." 


tat för dem hur spelet skulle utfor- 
mas. I stället för att få nöja ste med 
att vara den nördiga FBeese, så 
skulle man få vara Arnold, det vill 





Slipper jag dat hår ös 


jäg höppar och slår mnjal m 
. or 


säga THE TERMINATOR med 
uppdrag ant bita och (he hett döda 
Sarah Connor. I mitt spel skulle 
man få gå in i vapenarlären och 
välja vapen, och sedan fi bestäm- 
ma om man vill betala med pengar 
(töntiga tanker eller....ju. alla som 
har sete filmen vet ju bör det ska så 
till! Bonus-leveln skulle bestå ar 
art få laga sig själv i ögal med en 
skalpell = misslyckas, och du blir 
en hushållsapparat! - annars så är 
det bara att fortsätta alt bereda vil- 
gen för maskinerna. Köp inte TEE 
TEEMINATOR-spelet utan skicka 
brev till Virgin (Dom hycklarna 
som gort spelet) och begär av dom 
skall konsultera mig (Paret nästa 
gång... ..tycker Pane, 


Ja, tyvärr. Patte ville 
ge spelet 22 poäng, 
och då är han ända på 
ganska gott humör. 

Det vore inte rättvist - som sagt är 
THE TERMINATOR et mycket 
välgjort spel... men herrejösses, det 
går väl att få in mera I en Mega 
Orive-kassett! Gillar man an få 
skjuta extremt mycket och ha 
oändliga mängder handgranater 1 
fickorna så är dena ed höjdarspel, 
men nej...vi blev ganska besvikna, 
Terminatorfans som vi är Nej, 
minst sex levels och några BIKTI- 
GÅ svårigheter, tack! 


Gjort av slöa Virgin Games. 


Pris: maxade 349:= ( OCD 


släppt I sememhber. 


ej" undrar Kyle Reese. 


a 





HYGGLIGT AV OB. 3 








Håll ned knappen, se 
kugghjulet spänna fjä- 
dern, se kulan glödgas 
och ryka...och fyra av den 
rakt ut i ett äkta gotiskt 
skräckflipperspel! 
DRAGONS FURY är fullt av dra- 
kar, demoner, dödskallar och rote- 
rande pentagram som matar ut 
oändliga processioner av sällsam- 
ma varelser på flipperbanan. 
Tyvärr är de mega spöken - de 
springer 1 vägen för kulan, och 
iven om de exploderar i en skur av 
poäng efter några stötar, så kan det 
bli struligare än att spela fotboll i 
en första maj-demonstration 

. Banan har tre huvud- 
avdelningar med var- 
sitt par flippar, 

och det finns sex bonusnivåer som 
ställer diet imför de mest fasci- 
nerande problem, Grafiken är 
mycket detaljerad, och vissa av 
bonusnivåerna har en dekor som 
får Sixtinska kapellets tak att likna 
tunnelbaneklotter. Tungt! 

Kulan och flipparna är 
mycket bra simulerade; 
det är nästan som att spela riktig 
fMipper. Du kan ”egunga” spelet 
med tilt-knappen. Knapparna, kul- 
hastigheten och tilt-funktionen kan 
ställas in på optlonspanelen. Man 
kan vara två spelare som turas om. 
vår high-score är strax Över 
37.000.000 poäng, men ibland får 
man nöja sig med cn futtie halv- 
miljon... 

Musiken i DRAGONS FURY är 
läcker och lagom stressande, och 
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tur det - den går inte att stänga av. 
Ljudeffekterna är klart flipper- 
mässiga. och trots ivrigt spelande 
har vi nog inte sett allt som kan 
hända med prylarna på banan. På 
mittdelen finns exempelvis en 
bollfälla som pryds av ett vackert 
kvinnoansikte, men varje gång 
man träffar på em visst ställe blir 
damen allt mera lik en ödla. När 
förvandlingen är klar slukar ödlan 


"Gillar man skärm- 

flipper och är high- 

score-galning så är 
detta modellen”. 


bollarna. "Häftigt!" tyckte vi. 
”Fåminner om min tjej” tyckte Berra, 
I Japan heter detta spel "Dewil 
Crash” och det är inte helt fel 
namn. Gillar man skärmflipper 
och är high-score-galning så är 
detta modellen. Man tröttnar inte i 
första laget, och priset MOlsvarar 
99 spel på ett riktiet flipper. (5:- 
för 3 kulor.) 100:de gången och 
framåt är alltså gratis! 
Från Domark i Oktober, 
pris 405:- 





































Ovan: 28 hands 
etta med orav- 
kammare vihyree 
Lill mvodeg Mppger- 
fantom. Filng 
Patte! 





för som alla (som har varit med 
ert tag) ver, så finns det en hel mas- 
sa vidrigt dåliga spel som ligger 
och skrotar i en massa mörka hörn 
hos försäljarna. Hellre skulle man 
bli tagen på bar gärning av sina 
föräldrar och närmsta polare med 
att hyra den värsta och vidrigaste 
porrfilmen i grannskapets porno- 
butik än att köpa (för sina surt för- 
värvade penningar) just et sådant 
spel som stinker värre än ens två 
veckors strumpor. 

Men "Strider" som den- 
na sida handlar om är 
inte ett av dessa, utan 
tvärtom, sålis, bli suktad 
och skriv sedan ner Strider på din 
ranragligen helt osannolika) ön- 
skelista, Strider är en ovanligt hård 
kille som inte väjer för någon eller 
något han möter, och han kommer 
att möta de mest otroliga fiender i 
detta spel. 


= 


GRAFIK, LJUD, 
SPELKÄNSLA. 


Det man slås av först 
är att Strider inte lik- 
nar något annat spel 
man spelat 

och hur bra Strider rör sig 1 spelet. 
Jag menar - här ser inte hjälten ut 
som en liten färgklick, som man 
får gissa sig till vad han gör för att 
han är så liten på tv:n, utan han ser 


"här är Strider 
avbildad som en 
sliskig medelåldrig 
strandraggare" 


verkligen ut som den hårding han 
är, Det ni ska vara försiktiga med är 
att inte göra samma misstag som 
jag - det vill säga, döma spelet efter 
bilden på asken, Är det något som 
stinker så är det den bilden: här är 
den stackars Strider avbildad som 
en sliskig medelålders strandragga- 
re, och de kläder man har målat på 
denna osannolika gubbe liknar mest 
något från en läderbar i helvetet, Så 
när ni har inhandlat Stöder, ta bort 
omslags bilden från asken. rama in 
den och ge sedan bort den till någon 





- 


som nm hatar, 

Strider är ett typiskt 
spel som man tar fram 
och spelar om och om 
igen, 

det betyder inte att det är för lätt så 
att man knäcker det på en dag, utan 
det är så kul att man inte tröttnar på 
det efter ett par timmar. Grafiken 
är helt okej, musiken är konstig 
men funkar och bossarna är helt 
som dom ska: stora, vidriga och 
helt olika varandra, Steder är helt 
enkelt ett av dom bästa actionspel 
som går att få tag På....... 

tvcker PATTE! 








Daniel Hemgren från Gävle 
var i Helsingborg hos en 
kompis när SEGA TOUR '92 
kom till Väla stormarknad i 
utkanten av sta'n. 

Trots att han inte ens var ägare till nå- 
«on SEGA-konsol gav han sig in i le- 
ken: Daniel insåg att det inte dög att 
vela I Villa, gav järnet och gjorde re- 
kordtiden 9,41 på 100 meter 1 OLYM- 
PIC GOLD, Denna prestation gjorde 
honom till Sveriges representant 1 
RE GAN EEG EE ER Här avslöjar han sitt hemliga vapen, "dödens tumme" 
RFC li Dr EOS TS BEA Flera fingrar ska en hård SEGA-spelare inte behöva. 
Daniel verkar inte helt övertygad. 





glimtar från den fantastiska resa som 
segern ledde till... 





Här går 
allt hopp 
om en 
svensk se- 
ger upp I 
rök: 
Tysklands 
fepresen- 
tant tar 
emot för- 
stapriset - 
en Mega- 
CD. 





Som plåster på såren 
(eller som straff - det 
beror på vad man gillar) 
fördes Damel Hembere till 
Michael Jackson-showen på 
Wembley samma kväll. Men 
det var inte slut med det: Nästa 
dag for Daniel och hans pappa 
Håkan till Barcelona, där man 
höll på att efterapa spelet 
OLYMPIC GOLD fast med en 
massa flera grenar. En av extra- 
erenarna var höjdhoppet, och 
där fick killarna bland annat se 
Patrik Sjöberg ta silver. Efter 
alla dessa upplevelser var det 
dags att fara hem - och 2ssa 
Daniel kämpade med alla fingrarna om Damel kommer att ställa 
och hela ansiktet i de fem EE upp i nästa SEGA TOUR. Fast 
KEN SH GAO HA SHTG RAS He ENE det är du som vin- UR RV 
Ner...! ad är det här för 
GOLD och GREENDOG. ställe?" tycks Daniel /| 


Fra | Hemberg tänka. "Den 
FH där typen i blått ver- 
kar skum..." 





Rote. LTR 


GRAFIK, LJUD, 
SPELKÄNSLA. 


MA 





OF 


PERSI 


Lös gåtorna! Finhacka motståndarna 
med en stor kniv! (Kan det vara ett 
svärd? RED) Overlev - och rädda prin- 
sessan från en pervers persisk vesir! 
Det låter väl kul! ...men du har bara en 


timme på dej... 


Prince of Persia är inte 
något Iranskt cigarrett- 
märke, utan ett av de många da- 
laspel som överförts från diskett till 
plastburk. För en gångs skull är det 


daster Svstem-äcarna som får 
Nast System-äcarn m I 


chansen att skaffa detta pussel-och- 
svärdsspel från Domark, och de 
som nappar får et spel med otrolig 
erafik och animation som få Meca 
Drive-spel kan uppvisa. 


TRE NIVÅER PÅ SEXTIO 
MINUTER 

Spelet börjar när du tar die ur din 
cell i palatsets fäingelsehålor. Att leta 
rätt på div trogna svärd i denna un- 
derjordiska labyrint blir din första 
uppetft. Sedan kommer själva palat- 
ses salar, och slutligen tornet där 
den onde storvesiren håller prinses- 
san fången. Du har alltså en timme 
på dig att fixa det hela innan storve- 
siren gör något fult med prinsessan, 
och svärdet är det verktyg som gäller 
även om hjärnan också måste vara 
med i leken. Enligt Domark är stor- 
vesiren ”,..en ond och sexuellt av- 
vikande man”. Det betyder väl ant 
inte ens Veckorevyn skrivit om det 
han tänker söra med prinsessan. 
men det får vi aldrig veta något om. 
Lyckas du får han aldrig tillfälle, 
och misslyckas du...ja då är det 
GAME OVER. Det enda vi inte be- 
eriper är varför slem-vesiren väntar 
en hel timme innan han drar igång. 


MASTER 
SYSTEM 


PRINC 








MED BLOTTA HÄNDERNA 
I början är prinsen - du, alltså - helt 
tomhänt, Det gäller att hilta svärdet, 
för annars kan du bara fnittra blyet 
och kila din väg när du miter vesi- 
rens turbanprydda svärdssvingare, 
Först var jag förbluffad - det fanns 
ingen hoppknapp! = men så upp- 
täckte jag hur det fungerar. Med D- 
knappen får man hönom att ta tag i 
kanten ovanför, och sedan svingar 
han sig upp i en flytande rörelse 
som jag aldrig tidigare sett någon 5- 
bitarshjälte utföra. Han kan även 
hoppa längdhopp! En knapptryck- 
ning I rätt ögonblick, och han drar 
iväg 5 meter. Kan man flytta hoö- 
nom till Olympic Gold, kanske? 
Prinsen kan smyga fram med små 
steg, och det behövs verkligen - 
fängelsehålorna är smockade med 
falluckor, spikaropar och annat läb- 
biet, men på de festa ställen ges 
man en vink om vad som väntar. Ju 
hörre man kommer ju knepigare 
blir fällorna. Inget är som det ver- 
kar vara, 







Hår lurar döden överallt. 
men särskilt lurar den på 
persiska prinsar, Dom små 
| hålen nederst på bilden är 
inte så kul att kliva på... 
SNIKKT! säger dat, så är 
man kabab. 





RUND UNDER SIDEN- 
TOFFLORNA 

Prince of Persta är kort och got et 
bra spel. Det enda som irriterar där 
alt den läckert animerade gubben är 
lite svår ant flytta på, och att man 
inte alltid ser riktigt hur han står. 
Innan man blir van drattar han i av- 
erunden och pajar ihop fränt ofta, 
men man lär sie snart dubbeliryck- 
tekniken. Klart köpvärt för alla 5 
bitars äventyrare, 


Från Domark. ute i 

november, 399: 

Ska komma på Game 

(rear i december, för | j 
320:- I 


"Jag kan inte ta sats och hoppa över, 
för detta är ett flip-screen-spel, Orattar 
jag ned så blir mina Air Jordans skitiga 
och dör. Nähä. Då finns det bara en 
väg alt gå - uppåll" 





NAR 


Lan HAlACT AG 


”Alltid nåä'nting” sa Fan när han såg en Master System: leller var det 
Åmål?) Onda rykten om att 8-bitarsspelen ska sluta tillverkas är I 
svang, men det kommer så pass mycket till MS att det verkar osanno- 
likt. Här kommer ett spel enbart för MS och tre som vi redan sett i 
Mega-format: 





”Detta spel älskar eller hatar man”, stod det om NM 1 förra numret, 
Detta gäller förstås även Master-versionen, som kommer 1 oktober, 
När man häller en swimmingpool 1 et badkar blir det förstås lite 
spill, och det som försvann när 16-bitarsspelet blev 5-bitars var två- 
spelarmöjligheten. Det blev lite mera korsstvgnsbroderi över erafi- 
ken. förstås, men annars håller spelet stilen, Det går fortfarande ut 
på att rulla en kula genom kluriga banor med joypadden. Så vi 
struntar 1 vad skarpskyttefansen säger och ger MM &-bitars 70 po- 
äne för kvalitet och utförande. Man får sex nivåer - lika råa som ti- 
digare = för sina 349:- kronor, Gjort av Domark I 16-bitaren är från 
EA), Ska finnas 1 butikerna nu, 


Man kan åka järnet på 8-bitarsmaskin också: Ärtans GP finns nu 
tillgängligt även på Master System (och Game Gear). Vi har samma 
klagomål på de här som på 16-bitarsoriginalet; ljudet är sämre än 1 
Super Monaco GP! Växellägena ligger tätare, och det ökar förstås 
realismen en aning, men ljudet är dålig hjälp när det gäller att hitta 
rätt. Har ni redan SMIGP så är det tveksamt om det är värt att skaffa 
ASGP. 73 points, 


Den stenkastande neanderthalaren med den dödliga isterbuken 
kommer på Master System också. Läs Mega-recensionen på sidan 
12! S-bitarschucken har tyvärr gått ner en aning i vikt jämfört med 
sin storebror, men han skapar fortfarande kul plattformsaction. När 
man vil lärt sig hur valserna går, är svårighetsgraden inte så hög. 
Animationen bra, men grafiken (naturligtvis) lite enklare. Se bil- 
den! 

74 poäng. 399:-, har funnits ute ett tag, 


De gamla favoriterna dammas av både här och där nuförtiden. både 
när det gäller spel (Space Invaders, se förra numret) och idéer, 
(Pinball: Dragon's Fory, Breakout: Devilish). Här tar man steget 
fullt ut och gör en Frankenstein på tre gamla zombisar från snottio- 
talet: Breakout, Missile Command och Centipede. Om ni inte redan 
vet det, så är Breakout ect spel där man ska knacka ste igenom en te- 
gelvägg med hjälp av en boll och en paddel. Missile Command Bär 
ut på alt försvara sex städer mot ett regn av robotar, och Centipede 
består av skytte mot tusenfoting. Alla tre är så enkla all man nog 
kunde packat in trettio-fyrtio spel till i cartrnidgens BOM, men 
mycket spelbara och tillräckligt olika sinsemellan för alt roa en ett 
gott tag...särskilt om ni är gamla nog att ha provat på originalen. 75 
points, 

Hoptotat av Virgin Games, kostar 399:-, ute nu. 








TÄVLI 


10 SONIC 2 PA SPEL! 


+ 











KRYSSA RÄTT OCH VINN! 


Ja, du måste ha lite tur också, De som sänt in de tio först öppnade, rätta svaren, får varsin 50- 
NIC 2-kassett. Om tomten inte kommer med ett ex. av julens höjdarspel, så ska du först och 
främst klaga på tomten och sedan skicka in den hår kupongen efter att ha fyllt i dina listiga svar 
på de tre frågorna. Glöm inte att skriva dit de andra uppgifterna också! 


Svara på de här frågorna och sänd in sva- 
ret, så kan du bli en av vinnarna - 10 SONIC 
2-kassetter för Mega Drive står på spel! 


1 Vad heter Sonics ärkefiende, den golne vetenskapsmannen? 


JINN? 


X1 Dr. Robotnik 
2) Dr. Alban 
3 Sonic hor en speciell anfollsmetad. Vilken? 
11 Hon förvandlas till en vaskrensare 
X] Hon snurror som en jord frös 
2) Han släpper sig högljut 





2 Vad betyder "Hedgehog"? 
1] Piggsvin 
Xx) Igelkott 
215-bondad bölta 





rr änEtbsditfififitiftöirbit if iii bi FRRFRERKHRERKEFREKESERSEEFKESREEEEEEERNESEENENEEEEFERERERhERSibäbhäisöibhikbföiribfibififttifkfbtibibfibfbren 


SÄNDES TILL: SEGA FORGE, BOX 1074, 172 22 
sundbyberg. 

Märk kuvertet "SONIC 2"! Svaren måste vara postade 
senast den 4 Januari. 

Pristagarnas namn publiceras I nr 2/93 







OO Jag har en Master System och vill hellre ha en så'n kässott 
CO Jag har en Game Gear och vill hellre ha en så'n kassett 


SVAR: 


1 FH NTA NE meo ges snns na er sa LAN ER ätt All öva okt SÅ RÖR Se Ar br fö SR Pak 


3 | ORT & POSTNR: Od 5 AA ERA RESER KE ECTKEFESETKEEEESEEFEETSEFKEFNET!EEFENESEEKNENEENSE ten 
Od Jag har bara en Liten Grå Låda och vill att ni tycker synd om mig SEGA FORCE 1/92 
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CRYSTAL 


WARRIORS 


Äntligen ett spel till GG:n 
med batteri-backup [ det 
vill säga möjlighet att 
spara sin position I spe- 
let)! Att det sedan år ett 
spel som kombinerar det 
bästa från rollspel och 
strategi med typisk ja- 
pansk gullighetsgqrafik 
gör ju inte saken sämre. 

I rollen som prinsessan Iris ska 
man förgöra den elake kejsaren 
med det på svenska väldigt passan- 
de namnet Grym och rädda hela 
världen. 

Till sin hjälp har man följeslagare 
som var och en tillhör et av de 
fyra elementen; eld; vind, vatten 
och jord. Elementen fongerar un- 
gefär som sax, sten och påse. det 
vill säga eld slår vind. vind slår 
vatten, som i sin tur slår eld, och 
jordkaraktärerna är jämnstarka 


Patte: 

Hörru! Vad sö dinone? Vad 
är du för en? Här får du mte va 
utan acc fråga miz. 

Den skumme: 

Jag heter John Thelin och är tll 
yrket eeentligen stå-upp-komiker, 
CT har ingel möt a LETA jOur- 
nalist då pch då - framför allt inte 
när det gäller så trevliga saker 
som dataspel! Hemma spelar jag 
mest på min Amiga Den köpte jag 
för att jag åtminstone konde försas 
att jag skolle använda den ti 
”nyttigare” saker än avt hoppa på 
elaka djur I trettiotvå föreer för an 
förvandla dem till poäneetvande 
frukter, och liknande absurda upp- 


20 


mot alla, Därför är det inte bara att 
så ut och dunka första bästa mon- 
ster, utan man måste bedöma vem 
av ens föjeslagare som har bästa 
förutsättningen att vinna. 

Det som gör Crystal 
Warriors så beroende- 
framkallande är det 
faktum att datorn spe- 
lar förutsägbart, 

något som ger det hela en känsla 
av ett puzzle-spel, och jag har 
spenderat många timmar vid mat 
bordet eller framför videon med 
nya planer och strategier för att be- 
seera Öryvm malandes i bakhuvu- 
det.En annan liten detalj som gör 
att jag tycker om det här spelet är 
att vår hjälte och de festa av de 
tuffare följeslagarna är kvinnor, eo 
mycket ovanlig företeelse 1 spel 
där huvudpersonerna ska vara Inet 
härda, 


efter som TV-spelsvärlden börm- 
ligen kryllar av. 
Patte (förbluffat) 3 

vaddå absurt! Ero ding eller! 
Det är väl kul! Eller va! Varför 
har'u annars en Gejm Gir? 
John: 

Jag köpte en Crame Gear för an 
konna roa mig på mina resor runt 
hela Sverige, och nu bär jag den 
med mig nästan överallt. Man vet 
ju aldög når man kan få en kvarn 
över till att öva ste på act spränga 
doktor Robotniks skepp på kortare 
tid än sist 
Patte (misstroget: 

-Schyssta John, va? Vilka lir gil 
lar'u då, va? 





Musiken är pseudo. 
klassisk syntblopp, 
precis som i de flesta spel med fan- 
tasymiljö, och ljudeffekterna är 
sympatiskt illustrerande. 

Crystal Warriors är nog det spel 
jag har laet ner mest tid på sedan 
jag köpte min GG, Sonic undanta- 
et, och mycket bättre rekommen- 
dation kan man knappast Få, 

Det enda som förbryllar mig är ad 
det bakpå paketet finns en Hiten 
ruta som påstår att spelet skulle 
vara en simulation. Betyder det act 
[ris finns på rktiet, och i såna fall. 
finns det nån som har adressen till 
hennes fan club? 


320:-, finns I butikerna. 
- 0 


John: 

=Wad det gäller min spelsmak, så 
gillar jag det mesta. Panegpang, 
strategispel, simulationer och 
plattformstjösan. Ja, det mesta 
utom slagsmåls- och Karatespel, 
som jag tycker är fullständigt obe- 
eripliga. Kanske för ad jag aldrig 
förstått charmen med Bruce Lee 
heller... 

Pätte (redaktionens kampspor- 
tare, totalt förbluffad i: 

Oh? 

John: 

-Kom ihåg: Spela bara om du här 
barnasinnet i behåll! 

Patte: 

-Muckaru världskrig, va? 


GAME 


(CI FN 


GRAFIK, LJUD, 
SPELKÄNSLA. 





Devilish 


Devilish är en spelidé 
som ser bra ut på pappe- 
ret: att uppdatera alla 
gamla Breakoutvarianter 
[som engelsmännen ka- 
lar för ball and paddle- 
spel) och få lite rörelse i 
spelet. Istället för att 
tömma en bana i taget 
går man här framåt så 
fort man lyckas göra hål 
och fått bollen att gå ige- 
nom. Det gäller att klara 
av långa vindlande korri- 
dorer som förutom block 
att skjuta sönder även in- 
nehåller bonusblock som 
ger extraliv och dylikt; 
samt allsköns drakar, 
tröll och pingviner. 

Istället för det gamla vanliga lilla 
strecket längst ner på skärmen har 
man två eller tre paddlar i fyra oli- 
ka kombinationer. Den övre pad- 
deln kan flyttas I höjdled också, en 
finess som är bra dels när man vill 
pressa bollen framåt och dels niär 
man spelar i sidled: 

Tanken är som sagt 
mycket bra, och grafi- 
ken går inte av för 
hackor heller. 

Det är därför man blir så besviken. 
Efter att ha gån förbi introbildens 
skrattande demon och valt level: 
easy (ja, jag vet, jag är en mes] 
börjar man studsa bollen fram och 
tillbaka, lära sig hur dom olika 
paddelkombinationerna — funge- 





Den här bilden hör inte alls till spelet, detta är faktiskt ett foto 





på redaktören (Mats) för Sega Force. 


far...och Innan man vet ordet av är 
man på åttonde och sista banan. 
Visserligen på enklaste nivån, men 
det borde faktiskt inte vara möjligt 
att komma så långt på ett spel inom 
den första balvtiummen. Dessutom 
kändes det som att det mest var tur 
att det gick så pass bra, men när jag 
så gott som varannan gång kom till 
sista End of Level-busen (och un- 
gefär var fjärde gång på svåraste 
nivån) var det bara alt konstatera; 


Devilish är på tok för lätt och all- 
deles för beroende av slumpen för 
att vara  beroendeframkallande, 
Den hyfsade poängen 
får nästan helt tillskri- 
vas grafiken. 
(Det känns som den sur-svåre 
EoL-bossen satts dit bara för an 
själva spelet är lite tunt... BED) 
Sammanfattningen är alltså att det 
handlar om et lovvärt försök i 
genren, som man kan hoppas att 
någon utvecklar och raffinerar så 
att vi i framtiden kan få spela ett 
spel som håller allt det som 
Dewilish lovar. 
Pris: 299:- Bör Ännas ute nu. 
IOAN THELIN 


2 


Skriv och undra: 
SEGA HOT LINE 
SEGA FORCE, Box 1074 
172 22 Sundbyberg 





Här kommer första kapitlet i vår nya följetong: ”Hur 
man knäcker Shadow of the Beast" på Mega Drive. 
Den kommer att gå i flera avsnitt än "Rederiet" om 
man ska döma efter avgrundsvrålen och lätena 
från Pattes cell...äh, kontor heter det visst. Men 
han kämpar tappert och redan i nästa nummer 
kommer en ny gajdning i Odjurets Skugga. Eller 


hur, Patte? PATTE! Ah, vi börjar väl då. 


Det är många som ringer och ari- 
nar och ber om hjälp med Shadow 
of the Beast. Och vi förstår verkli- 
Ten varför de erinar, för detta mås- 
te absolut vara det svåraste spelet 
som någonsin har stoppats upp i en 
Mega drive, Det mäste också sägas 
att det har otrolig grafik, totalbra 
musik (trot om du vill, det är sant) 
och är j.vligt kul att spela... MEN 
SVART! 

SORRY, INGA FUSK! 
Saken är tyvir den att det inte finns 
några fusk till Shadow of the 
Beast, men det vi kan hjälpa er 
med är att berätta hur ni kommer 
igenom underjorden och slottet på 
bästa sänt. Det du ska tänka på är 
alt ta det lugnt, nästa grej är att 
slömma alla skootem up-tenden- 
ser, Det du måste börja med är att 
&å till vänster i början och gå ner i 
trädet. för när du har spöat den för- 
sta bossen så hittar du en nyckel 
som du kommer att få använing för 
längre fram. På den första anhalten 
i underjorden måste du hämta ett 
vapen som du får tag i genom att 
slå sönder en kula som en eldspru- 





tande drake vaktar. Gör nu inte 
samma miss som jag och sparka 
sönder kulan för då händer inget, 
När du har hämtat den första nyck- 
eln och vapnet så är det bara att 
mörsa den första bossen, skiten- 
kelt! 

snart kommer du fram till 
en mystisk spak som det 
står "dont touch” 

(rör ej) men strunta totalt i den löj- 





liga uppmaningen och slå till spa- 
ken en gång, för om du inte gör det 
så får du ingen extra kraftflaska se- 
nare och kan inte döda nästa boss, 
Gå sedan upp en nivå och ta den 
andra nyckeln, Var inte rädd för att 
förlora en massa poäng här (så 
länge du inte dör) för att lite läng- 
re fram så hittar du påfyllnad i 
form av en kraftflaska. Nu är det 
bara att leta upp extra power-flas- 
kan och gå ner och spöa skiten av 
bossen! 





SPÄNN DEJ LAGOM, VA... 
Tro nu inte att du är bäst för att du 
har kommit så här långt...det är nu 
det SVÅRA börjar! Nu kommer 
transportsträckan till slottet, Det 
enda du behöver tänka på här är att 
när du har slagit sönder sönder sex 
stycken stenprylar för att få extra 
power så måste du passa dig bra 
noga. Nu kommer det inte några 
refills på bra länge! Du kommer 
fram till slottet, men gå inte in di- 
rekt: gå förbi porten och ta ner 
facklan från muren, för annars 
kommer det att bli ganska 
mäörkt...! Väl inne i slottet så mås- 
te du först av allt hämta en skift- 
nyckel, Då börjar du med att gå 
uppåt, där du möter några flygande 
bomb-demoner. Här gäller det att 
kuta av allt du har, för bomb-de- 
monerna kan man inte slå ihjäl. 
Efter ett antal lätta fiender så kom- 
mer du fram till den sista refillen 
på hur länge som helst, så här gäl- 
ler det att vara försiktig, Det är nu 
det börjar bli omöjligt, och du 
måste lära dig alla attacker utantill, 
annars har du ingen chans. Gå åt 
höger, forcera ett antal vidrigt svå- 
ra hender och hämta vapnet. Nu är 
der bara” att spöa den trehövdade 
draken. Tyvärr så får ni vänta tills 
(förhoppningsvis) nästa nummer. 
Jag dör nämligen alltid vid dra- 
ken... .än så länge! 


a (ORC) 


ETAC TRI ETT GER ATT: 


Våra speldoktorer har den rätta medicinen! lö 





LINE 


BATMAN LATMAN! 

"Ni säjer att BATMAN ska 

vara så j-kla lätt, men jag 

behöver fusk! Finns det 

några? Jag har inte kla- 

rat av muséet ens!" 
Christer L., Alby 


Luen, grabben! Det finns massor 
med grejor att hämta i BATNMAN, 
bara man vet var de finns. Som du 
märk klarar man av de första nivå- 
ema - Streets of Gotham och Axis 
Chemical Factory - ganska kvickt. 
Det är på level 3 - The Flugelheim 
Museum - som det börjar bli kö- 
rigt. Men där finns också hjälpen, 
förstår du! Bataranger och extraliv 
är det man behöver, och när du 
kommer till ”tagghissen” på bilden 
här inunder ser du ett smarrigt litet 
extraliv. Gör så här: 

11 Ta extralivert (knepiet hopp, 
kanske, men nå't får du fixa själv) 
2) Åk upp med ”hissen” två steg, 
äk ned igen...och presto - där sitter 
ett NYTT EXTRALIV! 

31 Ta det...och upprepa tills du har 
midamala 9 lv! 


Nu har du råd att inkassera några 





träffar, men vad du behöver är 
Bataranger för att kunna undanröja 
fienderna (och det kryllar av dem i 
muséet) på säkert avstånd, 

Lite längre fram finns ännu en 
”hiss", och när du kommer upp ur 
den se du en Batarang-symbol en 
bit upp på väggen, Tyvärr ser du 
också en galen yxmördare till mel- 
lanboss, men han är inte så svår att 
expediera som han verkar. När du 
gjort det, utför dessa steg: 





1) Ta batarangerna (5 stå 
21 Hoppa ned i hissen igen 
ät Ak upp-ned-upp 
44 Hoppa upp ur hissen, Där är 
batarangsymbolen igen! 
5) Ta batarangerna. Upprepa! 
Du kan bli tvungen att slösa en ba- 
tarang på en bandit som dyker upp 
på andra sidan hissehaktet, men du 
får i alla fall 4 nya bataranger för 
varje gång. Håll på tills du har 99 
stycken, sedan blir det lätt att 
hacka sig fram genom de konstäl- 
skande banditerna till slutbossen, 
som är ett äcklo i lila brallor be- 
väpnad med en dödlig zhettoblas- 
ter. Ingen match för en Batman 
som har flera bataranger än han 
gitter räkna. När du kommer till 
nästa nivå - "skjutbanan" på 
Gothams gator - så förvandlas dina 
bataranger till robotar! Den som 


Allra senaste nytt om SEGA-spel får du på speldok- 
torns telefonsvarare: O8 - 600 15 19 när som helsy 





har 99 dubbelrobotar och ÄNDÅ 
inte klarar denna nivå borde skaffa 
någon annan fritidssyssla, som 
t.ex. att sortera tändstickor eller att 
samla bananskal med autografer 
av berömda bibliotekarier. 

Men det finns mera. 

När du klarat av skjut-och-kör-ba- 
nan, så kommer du till en nivå med 
massor av plattformar som är be- 
fölkade av clownbanditer. De stora 
sprutar eld och de små slår volter, 
hoppar och sparkar och är allmänt 
svåra an nita Men här finns det 
grejor att hämta - både bataranger 
och extraliv. 

1) Räkna plattformarna alltefter- 
som du slår dig fram. 

27 När du står på den åttonde platt- 
formen - hoppa ned i avgrunden 
och begå självmord! 

1) Var vaken - på väg mot döden 
snappar du upp flera eoa extraliv 
och batarangpaket! (se bilden ned- 
an) 

43 Du återuppstår på samma platt- 
form, Hoppa igen...och igen... 
Prova även mellan plattform 12 
och 13! 





Ha en kul jul, allihop! När ni kör 
fast I julklappsspelen - ring eller 
skriv, så ska vi försöka hjälpa er. 

Nästa gång handlar det om 
Asterix, Warriors of the Eternal 
Sun och vad man gör när katten 
kissat på spelet! Gott nytt spelår, 
önskar doktorerna! 








—— 


| Genvägar till ära och lycka. 





Här är äntligen sidorna som ni alla har sett fram emot, ni som i total frustration 
är redo att köra ner eran Mega Drive, Master System, Game Gear genomnärm- 
sta kött kvarn och sedan tända eld på sk..en just bara för att ni fastnar på sam- 
ma ställe om och om igen. Men frukta ej, för här är lösningarna på era favvo- 
spel. Läs, lär, prova och njut! 





MEGA DRIVE 





Det finns ett lite lustigt fusk till E.SSW.A.T.: man 
kan välja bana när man klarat spelet. När du är klar 
och spelet börjar om, så trycker du ner A,B, och C- 
knappen och trycker rakt ner med styrknappen. Nu 
kan du välja bana genom att tryckalstyrknappen 


till vänster eller höger. 


Super Monaco GE 


MEGA DRIVE: 


Var noggranna när ni 
slår in koderna! 
Dubbelkolla att det blir 
rätt, annars får ni bara 
höra den försmädliga 
svajtonen som berät- 
tar att koden var fel! Vi 
har markerat bokstä- 
verna med rött så att 
det ska gå att skilja på 
nollor och On! 

30 


Här är en kod som tar 
er till lopp 14 i Belgien: 
Slå in: 

135B VVAS3S S50L0 0000 
O00K 0023 4H67 SSCA 
BEDE FG58 0101 0001 


0000 0000 D200 3241 


Vill ni komma = till 
Australiens GP som 
vinnare av lopp 14 så 
slå in: 

OJOF D55A N100 0700 
O00G HHO2 4367 CB9A 
B5DE FGAS9 0000 0000 


0000 0000 E200 4385E 


Då står du dessutom 
på 88 förarpoäng och 
bör kunna fixa GP-se- 
gern lätt, eftersom du 
åker för Firenze-stal- 
let. Din värsta kunkur- 
rent Asselin har fått 
puts två gånger, så om 
du utmanar (och slår) 


POPULUS 
MEGA DRIVE: 


Här är den efterlänkta- 
de koden som tar en till 
värld 494: 

Och det enda ni behö- 
ver göra är att slå in 


WEAVUS 
PER T! 


James 
Feöne IH 


MEGA DRIVE: 

Man kan bli odödlig 
och välja bana om man 
gör enligt följande: I 
början av första sce- 
nen hoppar man upp i 
taket och tar följande 
saker i turordning: 
kaka, hammare, jord- 
glob, frukt och kranen. 





honom i Australiens 
GP så får du hans bil 
(stall Madonna) och 
det är jäklar i min lilla 
låda en bil det! Fast 
om du torskar = I 
Australien [ det finns 
några mariga böjar på 
den där banan) så tar 


Gå sedan in i första 
dörren och omedel- 
bart till vänster och ta 
stjärnan. Gå sedan ut 
genom exit. Om man 
gör allt detta ordent- 
ligt, kan man nu välja 
bana och är också 
odödlig. [Till signatu- 
ren "Nu ska vi ut och 
härja" i Husby kan vi 
bara upprepa: Detta 
gäller ENDAST /SPEL- 
FIGUREN, så du bör 
även i fortsättningen 
använda trapporna när 


du den här koden: 

OP1l EDSA P100 0700 
0006 HHO2 4367 C89A 
BS5SDE FGBS 0000 0050 
0000 0000 F100 FOBG 


..OChH ser vad som hän- 
der. Om du inte kan ta 
hem segern i det här 
åket, så föreslår vi att 
du håller dig till att åka 
buss under resten av 
livet. Gå försiktigt i 
trappor också. 

Fast den som wvinner 
GP-serien kommer att 
få en överraskning ifall 
han eller hon väljer att 
köra en ny serie. Prova 
får ni Se... 





du ska ner på gatan. 
Och se upp för trafi- 
ken. 









MIECGA DRIVE 


Nu finns mer än 100 st 
| 16-bitsspel till Mega 
Drive. Inget annat TV- 
spel har fler! 
"| Dessutom: Mega Drive 
är marknadens 
— snabbaste 16-bitsspel! 







GP II 
Ca, pris 495: 


I ne 







Uk dal 


Capris 495 TA Hud. BC RN åt SR | PS! Med en converter 
a i ed ; > kan du dessutom spela 
hundratals 8-bitsspel på 


Senaste SEGA-rytt hör du på telefon 
020-74 40 41. kaster bara som ett lökalismisl! 
SEGA marknadsförs av BRIOÅ PLAY, 
20300 Osby. 









MEGA DRIVE 


SONIC 

EA HOCKEY 
QUACKSHOT 
LEVE CATE) 
CASTLE OF IL 
LUSION (Musse 


1 


Pigg) i 
OLYMPIC GOLD 


Hallå där, ni läsare som tecknar! Här har ni en chans att visa era bilder för alla de andra SEGA-fansen I 
landet Alla publicerade teckningar belönas med två biobiljetter, så glöm för sjutton Inte att skriva vad 
ni heter, var ni bor och på vilket telefonnummer man kan nå er! (Gärna på baksidan av teckningen.) 

| Adressen är: GALLERIET, SEGA FORCE, Box 1074, 172 22 Sundbyberg. : 
Den här gången är det Andreas Paleologos i Norrköping som visar vad som kan hända med klottrare...Vi | 
hoppas få plats med mera i nästa nummer! 


Bästsäljare i Sverige fram till den 24,8. 1992., allt 
enligt Brio/Playmix. 


| MASTER SYSTEM 


CASTLE OF IL- 
LUSION (Musse 
Pigg) 
WONDERBOY 3 
SONIC 
QUACKSHOT 
(KALLE ANKAJ 
SLAPSHOT 


















GAME GEAR 


SONIC 
QUACKSHOT 
(Kalle Anka) | 
OLYMPIC GOLD 
WONDERBOY 
SUPER MONA 
CO GP 


NÄSTA i: BATMAN RETURNS! 


La  LEMMINGS 
NUMMER AV SONIC 2 - SPECIAL! 


OCH MÅNGA ANDRA NYA SPEL! 


..ÄR SOM ALLTID FULLPACKAT Ål BEDÖMER, 
MED Ren: TÄVLINGAR, SÅGAR OCH 
TIPS OCH LÖSNINGAR - EN: är | 
BART FÖR SEGA-FANS! BEROMMER... 


UTE DEN NAN > 


AA | Följ Pattes titaniska amn | 
/ EH 2 med svårspelet Shadow of the 


Beast! Ar detta spännande el- I 
(Jar " nej? 


KLART GRABBEN” SKA HA EN HUSVAGN!, 


Nej, okej då - det är kanske inte så nödvändigt. Men SEGA 
FORCE borde han eller hon ha! Alla som har en SEGA-konsol 
har nytta av våra recensioner, tips, lösningar och nyhetssidor, 
För 99:- får du sex fullpackade nummer - några dagar före lös- 
nummerköparna! 


dSlDp ur kupongen och sänd In den! Arnvård Inte cirkelsåg. Det kan gå åt pioan, Gör hellre en kopia! 
>= emrerIeme=>'>m=">'>,:mm>m—e>"m em em om mm mm mm mm — "RE - AA AA AA 





Ja tack, jag vill gärna prenumerera på SEGA FOR- Frimärke behövs inte - 


CE! För 99:- får jag de kommande sex numren hem 
i brevlådan. Tycker jag det verkar jobbigt att fylla i 
och posta den här lappen så ringer jag Pressdata 
på 08 - 29 00 35 och beställer direkt. 


| iR Fog 
Parsonrmammer= kundrnammer. | F Oo 2 c E 


Frhvilllig uppg | betalar portot! 








| SVARSPOST 


EE Knr. 110 662 554 
Kod | 20 462 | 002 1002 | 
Unclerskrift: É frn 110 03 Stockholm 


Orm du är under 16 år måste målsman skriva på beställningen! 





"Är grabben en "hon"så heter det "grabbinna". 


HÄR ÄR MEGA DRIVE-SPEL NR 112: 


Världens snabbaste TV- 
spelsfigur kommer till- 

baka i ett nytt halsbry- 

tande spel till Mega Drive 

- SONIC 2! 

Inget 16-bits TV-spel är 
snabbare än Mega Drive. 

Och ingen annan 16-bitare 
har fler spel - nu fler än 110 st! 
Kolla själv i butiken! 













Ba 
AYRTON SENNA'S 
SUPER MONACO 
GP II 

Capris 495:- 













' "AYPPNA Få 4 
: TAZMANIA 
Ca.pris 449:- 


Mega Drive. Cirkapris 1.495:- | HAR BORJAR AVENTYRET! 
inkl SONIC 1 och en 5 NR ö — ; 
kontrollenhet. 





ULERTE EDTA TEL 
 videohandlare i hela 
landet! 





